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Resumo

Estudante de Engenharia da Computagao no CEFET-MG com experiéncia pratica em lideranga técnica, plane-
jamento iterativo e coordenagao de equipes em projetos de software e extensao universitaria. Atuei como lider
técnico no Job Interview Kombat, coordenando desenvolvimento frontend e design em equipe multidisciplinar
via Git/GitHub; e como responsavel pelo planejamento e apresentagdo de aulas de introdugao a
programacao do Projeto de Extensao Prorobot, replanejando entregas semanalmente com base no progresso
dos participantes — pratica diretamente alinhada a principios dgeis de inspec¢ao, adaptacao e melhoria conti-
nua. Busco vaga em metodologias ageis para aplicar raciocinio analitico, habilidades de facilitagao e visao
de produto no suporte a equipes de engenharia de software.

Competéncias

Metodologias Ageis: Scrum, Kanban, gestdao de backlog

Lideranga e Colaboragao: Lideranga técnica, facilitagao de equipe, comunicagao assincrona via
Git/GitHub

Linguagens (avangado): Java, C++, C, Python, Lua

Linguagens (intermediario): JavaScript, Typescript

Frontend: React, HTML, CSS

Ferramentas: Git, GitHub, Figma, VS Code, Linux, Photoshop, Krita, ClipStudio Paint

Fundamentos de Engenharia: Estruturas de Dados, Algoritmos, POO, Teoria dos Grafos

Idiomas: Portugués (nativo), Inglés (intermediario — leitura técnica e documenta-
Gdo)

Projeto de Destaque

Job Interview Kombat — 2° Lugar na META 2024 — 2025

e Atuei como lider técnico de equipe multidisciplinar no desenvolvimento de RPG digital educacional em
JavaScript, coordenando a divisao de tarefas entre frontend, backend e design ao longo do ciclo do projeto.

e Destaque Nacional: O projeto conquistou o 22 lugar na META (Mostra Especifica de Trabalhos e Apli-
cagoes) e foi selecionado para apresentacao oficial em Brasilia, representando exceléncia técnica e inovagao.

e Organizei o fluxo de trabalho da equipe via Git/GitHub: defini convengdes de branch, conduzi
revisoes de pull requests e coordenei a integracao das entregas — préticas centrais de times que operam com
metodologias ageis.

e Facilitei alinhamentos de equipe para priorizar funcionalidades e garantir que o produto final atendesse aos
requisitos pedagobgicos e técnicos levantados nas iteracoes iniciais.

Experiéncia
CEFET-MG — Projeto de Extensao Prorobot Diwvindpolis, Brasil
Monitor e Responsdvel pelo Planejamento de Programagdo 2024

e Planejei e estruturei o curriculo completo das aulas de programagao para alunos do ensino médio,
definindo objetivos de aprendizado, sequéncia de contetidos e critérios de progresso por ciclo — processo
anélogo a criacdo e priorizagdo de backlog em Scrum.

e Conduzi ciclos de inspegao e adaptagao ao longo do projeto: ao identificar dificuldades dos alunos,
replanejava iterativamente o contetido da semana seguinte com base em evidéncias de desempenho — préatica
direta de sprint review e retrospectiva.

e Acompanhei individualmente o progresso de cada participante e ajustei o ritmo e a abordagem do grupo,
exercitando escuta ativa e comunicagao continua com a equipe de extensao.

Freelancer Remoto
Designer Digital 2019 - 2021


mailto:wdsbleao@gmail.com
https://github.com/WilliamDLeao

e Geri de forma auténoma o ciclo completo de projetos (briefing, iteragdes, entrega e revisdo), desenvolvendo
disciplina de gestao de escopo, expectativas e prazos com clientes.

e Adotei fluxo de entregas incrementais com ajustes baseados em feedback continuo do cliente, alinhado a
praticas 4geis de entrega de valor iterativo.

Projetos

Caso 77 (TIC-80) & Circles (Roblox) 2024

e Atuei na lideranca e gestao integral do desenvolvimento de dois jogos, sendo responsével pela definigao
de escopo, priorizacao de funcionalidades e gerenciamento de prazos.

e Apliquei conceitos de autogestdo e deliverables incrementais, garantindo a entrega de produtos funcionais
dentro de rigorosos cronogramas académicos.

e Exercitei a visao de produto ao adaptar mecéanicas de jogo baseadas em testes de usabilidade e iteragoes de
feedback.

Movie Recommender github.com/WilliamDLeao/movie-recommender 2025

e Lideranca de projeto de ciéncia de dados aplicado ao entretenimento, coordenando a estruturagao do
pipeline de dados e a logica de recomendagao.

e Gestao de backlog e priorizacdo de funcionalidades com base no valor entregue ao usuério final (precisao e
usabilidade).

e Documentagao técnica e coordenagao das etapas de limpeza, tratamento de dados e implementacao de algo-
ritmos de filtragem.

Fake News Detector github.com/WilliamDLeao/Fake-News-Detector 2025

e Colaborei em equipe na defini¢ao de requisitos, divisao de responsabilidades e integracao das entregas indi-
viduais, praticando comunicagao e sincronizagao de trabalho paralelo.

e Desenvolvi modulo de deteccao em Python com grafos construidos a partir de fingerprints de 44.919 noticias
reais e falsas, documentando analise de complexidade e casos de teste.

Pesquisa em Andamento

CEFET-MG — Iniciagao Cientifica Divindpolis, Brasil
Impactos do Uso de IA no Aprendizado de Inglés 2025 — Atual

e Participo de projeto de pesquisa sobre os efeitos de ferramentas de TA (LLMs) na proficiéncia em lingua
inglesa, contribuindo com revisao de literatura, coleta de dados e andlise de resultados.

Formacgao
CEFET-MG — Centro Federal de Educagao Tecnologica de Minas Gerais Divindpolis, Brasil
Engenharia da Computagdo (Bacharelado) 2024 — Atual

e Disciplinas cursadas: Engenharia de Software, Banco de Dados, Algoritmos e Estruturas de Dados I e II,
Programacao Orientada a Objetos, Linguagens de Programacao, Topicos Especiais em Jogos Educativos,
Redes de Computadores.

e Projetos praticos com foco em engenharia de software, desenvolvimento colaborativo e entrega de sistemas
funcionais dentro de prazos académicos.
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